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Praxistipp 
 
 

Findet die gleichen Paare 

Der Praxistipp, wurde geschrieben von Eberhard Metsch auch bekannt als Zauberer Zinno-
bro. Weitere Infos zu seinen Angeboten findet ihr unter www.zinnobro.de  
 
Grundsätzliche Tipps: 

 Bitte die Spielregeln noch einmal genau erklären. Manche Kinder kennen Abwand-
lungen der Spiele oder unterschiedliche Regeln, so dass sich vor dem Spiel auf ein-
heitliche Regeln verständigt werden sollte. 

 Sofern Mannschaften gebildet werden: Es sollte immer abwechselnd ein Junge und 
ein Mädchen gewählt werden. 

 Ausreichende Sicherung durch Turnmatten und Übungsleiter/innen. 
 
 
Viel Spaß wünscht das Kinderturn-Club Team! 
 
 
 
 

 
 
 
Memory 
 
Zwei Kinder oder auch Betreuer gehen raus. Die restlichen Kinder gehen in Paaren zusam-
men und denken sich eine gemeinsame Bewegung aus (jedes Paar eine andere). Nun 
kommen die beiden von draußen rein. Die restlichen Kinder sitzen im Raum verteilt (nicht als 
Paar nebeneinander). Die beiden dürfen jetzt wie beim Memory immer zwei Kinder ‚aufde-
cken‘. Dafür muss sich das aufgerufene Kind hinstellen und seine Bewegung vormachen. 
Wer ein Paar hat, bekommt es auf seine Seite und darf noch Mal. 
 
 
Staffellauf 
 
Material: 

 mehrere Reifen 

 diverse Gegenstände 

 
Die Gruppe wird in vier gleich große Gruppen geteilt, die jeweils in einer der Ecken der Hal-
le/Raum steht. Jede Gruppe bekommt einen Reifen als Lager. In der Mitte der Halle werden 
in einen Reifen vier verschiedene Sorten von Gegenständen gelegt und zwar so viele, wie 
Kinder in einer Gruppe sind. Jede Gruppe bekommt nun eine Gegenstandsart zugeordnet. 
Auf das Startsignal, beginnen die Kinder ihre Gegenstände von der Mitte in ihren Reifen zu 
bringen. Spielregel ist, es darf immer nur ein Kind pro Gruppe laufen und jedes Kind sollte 
einmal laufen. 
Variation: Die Sachen beim erneuten Spiel wieder zurückbringen 
Variation: Man kann auch Dinge der anderen Gruppen holen, um denen das Gewinnen zu 
erschweren. 

http://www.zinnobro.de/

