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1 App 
Die myJumpData App ist sowohl im Play Store als auch im App Store verfügbar. 

Vor jedem We kampf ist zu prüfen, ob die installierte Version die Aktuelle ist. 

myJumpData App für Apple Geräte myJumpData App für Android Geräte 

  
 

2 Anmeldung 
Nach Installa on muss ein Benutzer angelegt werden bzw. sich mit einem Vorhandenen Benutzer angemeldet 
werden. Nach eingeben der Benutzer Daten, wird an die angegebene E-Mail ein Code versendet, den man 
eingeben muss, danach meldet die App einen automa sch an. 

Werden Private Geräte benutzen bi en wir eigene Benutzer zu nutzen. Sind die Benutzen Geräte von einem 
Verband kann ein Benutzer (unter myJumpData@gmail.com) angefragt werden, der nur für We kämpfe 
relevante Funk onen anzeigt. 

3 We kampfsfunk onen 
Die We kampfsfunk onen (engl. Compe on Tools) findet man, indem man sein Profil öffnet und dann auf 
Einstellungen in der rechten oberen Ecke drückt. 
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4 Einstellungen 
4.1 Sprache 
Um sich schnell zurecht zu finden und Missverständnisse zu vermeiden, sollte jeder Kampfrichter in den 
Einstellungen (Profil > Zahnrad [r.o.]) unter Barrierefreiheit (engl. Accessibility) die bevorzugte Sprache 
einstellen. 

4.2 Aussehen 
Damit die Kampfrichter sich auch nach längerem Werten wohl fühlen, ist empfohlen in den Einstellungen 
(Profil > Zahnrad [r.o.]) unter Aussehen (engl. Design) auszuwählen, ob man ein dunkler oder heller 
Hintergrund haben möchte und unter Farbe (engl. Color) auszuwählen, welche Akzent Farbe die App 
verwenden soll. 

4.3 Hap sche Rückmeldung 
Die Hap sche Rückmeldung ist die Vibra on, die man spürt, wenn man auf manche Knöpfe drückt. Diese 
Einstellung verändern die Vibra on beim Drücken auf den „+1“ Knopf im Zähler. 

5.3 Wertungsansicht 
Um die rich gen Anzeigen und Werte zu bekommen, müssen folgende Einstellungen vor jeden We kampf 
geprü  werden. 

5.3.1 Regelwerk Version 
Unter Einstellungen (Profil > Zahnrad [r.o.]) > We kampfseinstellungen (engl. Compe on Se ngs) > IJRU 
Rule Book Version muss das für den We kampf geltende Regelwerk ausgewählt werden. Die Op on „Auto“ 
ist für We kämpfe nicht zu nutzen. 

Regelwerk Beschreibung Gül gkeit 

V3.0.0 
Level 1 = 1.5 
Krea * 3 Ab We kamp ahr 2023/24 in Deutschland 

V2.0.0 
Level 1 = 1.8 
Krea * 1 Bis We kamp ahr 2022/23 in Deutschland 

 

5.3.2 Regelwerk Variante 
Unter Einstellungen (Profil > Zahnrad [r.o.]) > We kampfseinstellungen (engl. Compe on Se ngs) > Rule 
Book Variant muss das für den We kampf geltende Variante ausgewählt werden.  

Variante Beschreibung Gül gkeit 

DTB 

Compulsory – B Teil: 
Seiltechnik 0 – 3 [0,5] 
Bewegung 0 – 3 [0,5] 
Tempo  0 – 2 [0,5] 
Dynamik 0 – 2 [0,5] 

 

DTB-HTV 

Compulsory – B Teil: 
Seilführung 0 – 2 [0,5] 
Ausführung 0 – 2 [0,5] 
Tempo  0 – 2 [0,5] 
Übergänge 0 – 2 [0,5] 
Körperhaltung  0 – 2 [0,5] 

Nur bei HTV-We kämpfen 

 

5.3.3 Freestyle Disziplin 
Um die Rich gen Knöpfe zu sehen muss unter Einstellungen (Profil > Zahnrad [r.o.]) > 
We kampfseinstellungen (engl. Compe on Se ngs) > Freestyle Disziplin ausgewählt werden, welche 
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Freestyle Disziplin gewertet wird. Beeinflusst werden die angezeigten Knöpfe beim RE Judge (Required 
Elements). 

Repeated Skills wird immer ausgeblendet, da diese nicht verrechnet werden, weil der Level Judge 
entsprechende Sprünge von vorne rein nicht Werten soll. 

Knopf Matrix:  Abkürzungen: 

[MP] [SV] [WR] 

[GP] [TV] [IA] 

[M] [RS] [TI] 

 MP: Mul ples 
GP: Gymnas cs & Power 
WR: Wraps & Releases 
IA: Interac ons 
TI: Turner involvement 

TV: Time viola ons 
SV: Space viola ons 
M: Misses 
RS : Repeated skills  

 

Abkürzung Name Knopf Matrix 

SRIF Single Rope Individual Freestyle 
[X][X][X] 
[X][X][ ] 
[X][ ][ ] 

DDPF Double Dutch Pair Freestyle 
[ ][X][ ] 
[X][X][X] 
[X][ ][X] 

DDSF Double Dutch Single Freestyle 
[ ][X][ ] 
[X][X][ ] 
[X][ ][X] 

DDTF Double Dutch Triad Freestyle 
[ ][X][ ] 
[X][X][X] 
[X][ ][X] 

ShwF Show Freestyle 
[ ][X][ ] 
[X][X][X] 
[X][ ][X] 

SRPF Single Rope Pair Freestyle 
[X][X][X] 
[X][X][X] 
[X][ ][ ] 

SRTF Single Rope Team Freestyle 
[X][X][X] 
[X][X][X] 
[X][ ][ ] 

WhPF Wheel Pair Freestyle 
[X][X][X] 
[X][X][X] 
[X][ ][ ] 
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5 Funk onen 
Das Grundsätzliche Funk onsprinzip von allen We kampfsfunk onen (außer Zähler) ist gleich. Es gibt’s 
Knöpfe, die sich im Layout und Funk on nicht von anderem System unterscheiden. Möchte man die Wertung 
auswerten, muss man auf das Daten Symbol [ ] drücken und bekommt ausgerechnete Werte. Mit [X] kann 
man die Werte zurückgesetzt und wird zurück zu den Knöpfen geleitet. 

Möchte man eine Wertungsansicht verlassen, so wir man von einem Pop-Up aufgehalten, dass einen vor 
Datenverlust warnt. Damit soll versehentlicher Datenverlust vermieden werden. Sollte man durch andere 
gründe aus der Wertungsansicht kommen (z.B. Handyabsturz o.ä.) bleiben die Daten erhalten und können 
nach wieder öffnen der Ansicht eingesehen werden.  

5.1 Zähler 

 

 

5.2 Pflichtübung 
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5.3 D Judge 

 

 

5.4 PA Judge 
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5.5 PR Judge 

 

 

 

5.6 RE Judge 
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6 Pre-We kampf-Checkliste 
Einstellungen (Quality of Life) 

o Helles/Dunkles Design auswählen 
o Akzen arbe auswählen 
o Hap sche Rückmeldung einstellen 

Einstellungen (Verpflichtend) 

o Regelwerk Version 
o Regelwerk Variante 
o Freestyle Disziplin 

Allgemeines 

o Aktuelle App Version (App im Store suchen und anklicken; Aktualisierungen werden nicht immer 
unter Aktualisierungen angezeigt) 

o Flugmodus an (Bluetooth/GPS/WLAN; WLAN anlassen, wenn Werte übertragen werden sollen) 
o Voll Aufgeladen (bei Bedarf Power Bank oder Strom Anschluss bereit habe) 
o Alle anderen Apps komple  schließen (wegwischen) 


